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A ESSENTIAL DIGITAL HEADLINES
2022

OVERVIEW OF THE ADOPTION AND USE OF CONNECTED DEVICES AND SERVICES
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Beberapa Tantangan Dunia

MICROSOFT: NETIZEN INDONESIA Digital Kita
PALING TIDAK SOPAN SE-ASIA PASIFIK

PERINGKAT 9 NEGARA ASIA PASIFIK (ANGKA MAKIN RENDAH, KESOPANAN MAKIN TINGGI)

48 4. SINGAPURA

e 5. TAIWAN

@ 7. AUSTRALIA

&E 10. MALAYSIA
’ 13. FILIPINA

Menko PMK Sebut 45 Persen Anak di Rl Jadi
Korban Cyber Bullying

" 18. INDIA
A o
amm 19. THAILAND

o 24.VIETNAM

‘ 29. INDONESIA Nahda Rizki Utami - d

3 TERATAS FAKTOR YANG MEMPENGARUHI
- BURUKNYA INDEKS INDONESIA

< 1-BELANDA

Ale
= 2. INGGRIS RAYA 0 HOAX, SCAM,

PENIPUAN

© 0 komentar

% 3. AMERIKA SERIKAT

3 TERBAWAH UJARAN
0 KEBENCIAN

(#) 30.MEKsIKO

Jumlah Hoaks
" TurnBackHoax.ID

@ 31.RUSIA

&= 32. AFRIKA SELATAN 0 DISKRIMINASI

—

Menko PMK Muhadjir Effendy (Esti Widiyana/detikcom)




Bagaimana Peran Sekolah
Untuk....

Memiliki Tingkat Literasi Digital yang baik
Produktif di dunia digital

Berpikir kritis

Mampu membaca informasi multi variable
(lateral reading) dan membaca pola

Mampu menggali informasi dengan mesin
pencari

Mampu membuat konten dan berbagi pesan
Mampu berkolaborasi di ruang digital
Berbudaya digital sesuai Pancasila

Menjadi warganet niretika

Menyebarkan hoaks

Kecanduan/Adiksi Gawai

Menjadi pelaku/korban perundungan digital
(Cyberbullying)

Menjadi korban penipuan digital




Tujuan Mata Pelajaran Informatika

Mata pelajaran Informatika bertujuan untuk mengantarkan peserta didik menjadi
“computationally literate creators” yang menguasai konsep dan praktik Informatika,
yaitu:

1. berpikir komputasional, yaitu terampil menciptakan solusi-solusi untuk

menyelesaikan persoalan-persoalan secara sistematis, kritis, analitis, dan Info rm ati ka

kreatif;

2. memahami ilmu pengetahuan yang mendasari Informatika, yaitu sistem Fase A . Fase F

komputer, jaringan komputer dan internet, analisis data, algoritma dan
pemrograman, serta menyadari dampak Informatika terhadap kehidupan Untuk Jenjang SD - SMA

bermasyarakat;

3. terampil berkarya dalam menghasilkan artefak komputasional sederhana,
dengan memanfaatkan teknologi dan menerapkan proses rekayasa, serta
mengintegrasikan pengetahuan bidang-bidang lain yang membentuk solusi

sistemik; \

4. terampil dalam mengakses, mengelola, menginterpretasi, mengintegrasikan,
mengevaluasi informasi, serta menciptakan informasi baru dari himpunan data
dan informasi yang dikelolanya, dengan memanfaatkan TIK yang sesuai; dan

Benang merah:
5. menunjukkan karakter baik sebagai anggota masyarakat digital, sehingga ® Lite ra Si D igita I

mampu berkomunikasi, berkolaborasi, berkreasi dan menggunakan perangkat

teknologi informasi disertai kepedulian terhadap dampaknya dalam kehidupan [ ) Be rpi ki r Kritis

bermasyarakat.




Digital literacy is the ability to access, manage, understand,
integrate, communicate, evaluate and create information * )!( *
safely and appropriately through digital technologies for
employment, decent jobs and entrepreneurship. It includes
competences that are variously referred to as computer

iteracy, ICT literacy, information literacy and media literacu.

(UNESCO, 2018




Mengakses
Informasi

D (s

Mengelola
Informasi

¢

TAHU

8 Kompetensi Literasi

Digital

o QO Q@

i

TANGGAP

Ke

n\ 1'1 S 'Y .L-. -~ I ~ ¥ -
viempangun

+
e

Perlindungan

- [
r 1INTT
E»-“ A I\. A

o @

Y { -

ngguhan Diri

:

TANGGUH

Sumber: Tular Nalar/Mafindo




4 Pilar Literasi
gDﬂ!lgltaI

eow eow .
BUDAYA
BERMEDIA
DIGITAL woss
o = == BERMEDIA
CAKAP S ETIS
' BERMEDIA : BERMEDIA DI RAL
DlGlTAI. DIGITAL B isiiada

@ W apaman Framnbs Devaa A

W) O AA2. I o A nius Bacws
L B g MM, A Made Mk Aadwds &
Mo Cama

2021 - Japelidi, Kementerian Kominfo, Siberkreasi



Strand 1:
Knowledge
construction

Aspect 1.1
Identifies gaps
in knowledge

Aspect 1.2
Discriminates
amongst
information

Aspect 1.3
Identifies
patterns and makes
connections

Thinking

Strand 2:
Evaluating
reasoning

\r/
Aspect 2.1

Applies
logic

Aspect 2.2
Identifies
assumptions and
motivations

Aspect 2.3
Justifies
arguments

D

Strand 3:
Decision-
making

Aspect 3.1
Identifies criteria
for decision-making

Aspect 3.2
Evaluates
options

Aspect 3.3
Tests and monitors
implementation

.

Australian Council for Educational Research,
2020
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Search by image
Search Google with an image instead of text. Try dragging an image here.

Paste image URL B  Upload an image

Contoh Aplikasi Modul Ajar
Materi Verifikasi Informasi Plugged
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TOOLS ASSISTANT TUTORIAL
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m Image analysis @

It brings you contextual information of an image posted
on Facebook or Twitter

oct, OCR &

It provides optical character recognition for texts in
images

Q Image

(), Magnifier

It provides a magnifying lens and a photo editor to help
you examine an image thoroughly

[cr] CheckGif @ &

It compares an original image and a tampered one
(including if the image has been cropped) and
generates a GIF as output

Q Se

a Metadata

It extract metadata for jpeg image
or m4v format)



Contoh Aplikasi Unplugged:
Bermain Ular Tangga Anti Hoaks
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Evaluasi Etika Digital

Unggahan 2 Unggahan 3

Nurul Izzah Anwar 83 % @
8 o dorat
Had to go thru this whilst pregnant with Harith. Time to
change your insensitive, disrespectful and indecent
stripes, Malaysians.

@® AnakSgDerhaka @ANakSS

Deyyyy!!... tarak otak ka?

ka - Dect, 201
!

Beredar di media sosial, sebuah foto seorang petugas kebersihan yang membersihkan
kotoran yang menempel pada sepatu seorang remaja perempuan. Banyak komentar Sumber: https://twitter.com/n_izzah/status/1068754763934707712
hujatan terhadap remaja perempuan dalam foto ini.

Beredar sebuah unggahan di media sosial, seorang ibu hamil berdiri di kereta,

yang menyebut sikap pemuda tersebut tidak pantas, karena seharusnya mereka

memberikan tempat duduknya kepada ibu hamil tersebut.

Poin diskusi: Bagaimana tanggapanmu tentang hal ini? Apakah narasi dan foto yang
ada di atas sudah mencerminkan situasi sebenarnya? Siapa yang melanggar dan etika
apa yang dilanggar?



Evaluasi Etika Digital

Unggahan 5

Unggahan 4
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Pada bulan Mei 2020, sebagian masyarakat Indonesia protes terhadap Dewan
Perwakilan Rakyat yang mengesahkan UU Cipta Kerja. Akun dprlive, seorang rapper
Korea, kemudian dibanjiri oleh komentar kemarahan dari warganet Indonesia yang
menolak UU Cipta Kerja.

Seorang remaja tewas terlindas truk di Banten ketika sedang membuat konten
menghentikan tiba-tiba sebuah truk yang sedang melaju.

Poin diskusi: Mengapa ada remaja yang membuat konten semacam ini? Apa dampak

Poin diskusi: Apa yang tidak etis dalam hal ini?
kalau perbuatan seperti ini tidak dihentikan?
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